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ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении областной интеллектуальной игры 

«Самый умный первокурсник» 
(аналог телевизионной игры «Самый умный») 

1. Настоящее Положение о проведении интеллектуальной игры «Самый 
умный первокурсник» на базе ГБПОУ РО «Таганрогский 
металлургический техникум»(далее Положение) определяет правила 
организации и проведения игры, ее организационно - методическое 
обеспечение, правила участия в игре, порядок определения победителей и 
призеров. 

2.Цели интеллектуальной игры: 
2.1. Популяризация знаний среди обучающихся образовательных 
профессиональных учреждений РО как эффективный способ решения 
проблем самоопределения и повышения качества знаний. 
2.2. Овладение обучающимися знаний по изучаемым дисциплинам первого 
курса, повышения мотивации участников игры к учебе. 
2.3. Выявление и развитие интереса обучающихся к изучаемым 
дисциплинам. 

3. Задачи игры: 
3.1. Формирование творческой личности, развитие инициативы 

обучающихся. 
3.2. Обучение партнерству - умению работать в коллективе, общаться, 

взаимодействовать с другими людьми. 
3.3. Формирование мотивации на получение качественного образования. 



3.4. Выявление способной и талантливой молодежи среди студентов 1-го 
курса образовательных учреждений среднего профессионального 
образования. 

4. Время и место проведения игры: интеллектуальная игра проводиться 
29 апреля 2019 в 11.00 в ГБПОУ РО «Таганрогском 
металлургическом техникуме» по адресу: Таганрог, ул. Петровская,40 
(пер. Добролюбовский, 11). 

5. Игра проводиться в соответствии с программами общеобразовательных 
дисциплин первого курса профессиональных образовательных учреждений. 

6. Требования к участникам игры: 
6.1. Участники игры - обучающиеся первого курса средних 
профессиональных образовательных учреждений РО (по одному участника 
от образовательного учреждения). 

7. Порядок проведения игры: 
7.1. Интеллектуальная игра проводится в формате поэтапного соревнования. 
7.2. Инструктаж участников проводится в месте проведения игры перед 
началом соответствующего этапа. 
7.3. Игра проводиться в три этапа: 
Первый этап. Из предложенных букв необходимо составить слова (имена 
существительные в именительном падеже). 
Второй этап. За определенное время необходимо ответить на предложенные 
вопросы из курса дисциплин, изучаемых на первом курсе (математика, 
физика, информатика, химия, биология, ОБЖ, история, обществознание). 
Третий этап. Предлагается решить задачи средней трудности из курса 
математики, физики, химии, информатики. Условия заданий третьего этапа 
не предоставляются участникам после окончания игры. 

8. Для проведения игры и подведения ее итогов создаются оргкомитет и 
жюри игры. 

9. Оргкомитет игры: 
• устанавливает регламент проведения игры; 
• осуществляет общее руководство игры; 
• готовит задания для проведения игры; 
• обеспечивает непосредственное проведение игры; 
• формирует состав жюри игры (жюри формируется из преподавателей 

ГБПОУ РО « ТМТ»); 



• рассматривает совместно с жюри апелляции участников игры и 
принимает окончательные решения по результатам их рассмотрения; 

• утверждает список победителей и призеров игры; 
• награждает победителей и призеров игры; 
• осуществляет иные функции в соответствии с положением о 

проведении игры; 
• разрабатывает критерии и методики оценивания выполненных заданий 

по каждому этапу игры; 
• организаторами в аудитории являются преподаватели ГБПОУ РО 

«ТМТ». 

10. Жюри игры: 
• проверяет и оценивает результаты выполнения заданий участниками; 
• определяет кандидатуры победителей и призеров игры; 
• рассматривает совместно с оргкомитетом игры апелляции ее 

участников. 

11.Во время проведения игры участники должны соблюдать следующие 
правила поведения: 

• работать самостоятельно; 
• не пользоваться средствами мобильной связи; 
• не использовать какие - либо справочные материалы (учебные 

пособия, справочники, словари, а также любого вида шпаргалки). 

12.Для участия в игре необходимо в срок до 25 апреля 2019 года отправить 
заявку н ametal @то stobr.ru 

Полное 
название 
учебного 
заведения 

ФИО и 
должность 
подготовившего 
участника и 
контактный тел. 

ФИО, должность, 
моб. тел. 
сопровождающего 
лица 

ФИО участника 

13 .Регистрация участников по студенческим билетам. 

14.Победители и призеры игры определяются по результатам всех этапов 
игры. Победителем игры считается участник, набравший максимальное 
количество баллов и награждается дипломом 1-ой степени. Призерами игры 
считаются участники, награжденные дипломами П-ой и Ш-ей степени. 
Участники, не занявшие призовые места, получают сертификаты участников. 

Почетными грамотами награждаются преподаватели, руководившие 
подготовкой победителя и призеров. 



15. Грамоты и Благодарственные письма победителя, призеров, участников 
игры и преподавателей, подготовивших участников, подписываются 
председателем Совета директоров ПОУ РО. 

16.Оргкомитет. 

Организатор игры: государственное бюджетное профессиональное 
образовательное учреждение Ростовской области «Таганрогский 
металлургический техникум». 

Председатель: Прорерва Людмила Ивановна, директор ГБПОУ РО «ТМТ». 

Заместитель председателя: Макаренко Виктор Борисович, заместитель 
директора по учебно-методической работе ГБПОУ РО «ТМТ» 

Члены оргкомитета: 

Аверина Наталия Вадимовна, заведующая методическим отделом ГБПОУ РО 
«ТМТ» 

Остапенко Марина Варламовна, преподаватель математики ГБПОУ РО 
«ТМТ» 

Остапенко Вячеслав Виленович, преподаватель физики ГБПОУ РО «ТМТ» 

Налимова Елена Марковна, преподаватель информатики ГБПОУ РО «ТМТ» 

Гонская Нина Николаевна, преподаватель химии ГБПОУ РО «ТМТ» 

Лиманова Виктория Николаевна, преподаватель биологии и ОБЖ ГБПОУ РО 
«ТМТ» 

Фролова Елена Анатольевна, преподаватель истории и обществознания 
ГБПОУ РО «ТМТ» 


